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[bookmark: _Toc461925249]Objetivos de la fase
Para este sprint el principal objetivo era la implementación de las 6 historias de usuario que se plantean a continuación:
· Responder pregunta.
· Ver perfil.
· Ver ranking.
· Ver explicación.
· Retornar al menú anterior.
· Solicitar ayuda al profesor.
En los siguientes puntos se detalla su cumplimiento así como también los riesgos asociados a los mismos.
[bookmark: _Toc461925250]Responder pregunta
Es la funcionalidad más importante del juego, permite responder las preguntas por parte del jugador.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925251]Ver perfil
Esta funcionalidad permite ver el perfil completo del jugador activo.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925252]Ver ranking
Esta funcionalidad permite ver el ranking de los mejores jugadores del juego.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925253]Ver explicación
Esta funcionalidad permite ver la explicación a una pregunta que no pudo ser respondida.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925254]Solicitar ayuda al profesor
Esta funcionalidad permite enviar un mensaje al profesor para que el mismo brinde asistencia sobre una pregunta.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925255]Retornar al menú anterior
Esta funcionalidad es más bien de interfaz y permite establecer un flujo del sistema.
Cumplimiento
Esta funcionalidad fue completada en un 100% con todo lo solicitado por el cliente.
Impacto y riesgo asociado
N/A.
Acciones a tomar
N/A.


[bookmark: _Toc461925256]Evaluación de la fase
En esta sección se detalla una evaluación global de la fase en varios aspectos que conciernen al grupo para futuras iteraciones.
[bookmark: _Toc461925257]Evaluación global
En base al prototipo realizado, se puede afirmar que la iteración finaliza con un porcentaje de cumplimiento de un 100%. Por otro lado se aprendió bastante de la metodología de trabajo y se pudieron establecer distintas pautas para que todas las tareas se realicen con éxito. En el día de la reunión con la docente los integrantes pueden dar un pantallazo más global sobre lo aprendido debido a la futura reunión de retrospectiva a realizar.
[bookmark: _Toc461925258]Estado actual del proyecto
Esta sección se explica en el informe de situación de proyecto.
[bookmark: _Toc461925259]Acciones a tomar
N/A.
[bookmark: _Toc461925260]Conclusiones
Luego de realizar la reunión de retrospectiva se darán las conclusiones deseadas. No sé ha podido realizar aún debido a que muchas personas están ausentes.
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